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Пояснительная записка 

Рабочая программа базового курса  «Информатика и ИКТ» для 10 -11 классов составлена на основе:
1. Федерального компонента Государственного стандарта основного общего образования по информатике и ИКТ  (от 05.03.2004 №1089). 
2. Программы базового курса информатики, разработанной авторами учебников  Семакиным И.Г., Залоговой Л.А., Русаковым С.В., Шестаковой Л.В., содержание которой согласовано с содержанием Примерной программы среднего полного общего образования по информатике и ИКТ, рекомендованной Министерством образования и науки РФ.
3. ООП СОО  в соответствии с Положением о рабочей программе.
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на базовом уровне среднего общего образования направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности. 

Основные задачи программы:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться наиболее распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

· прививать интерес к информатике; 

· формировать у учащихся интерес к профессиям, требующим навыков алгоритмизации и программирования; 

·  развивать культуру алгоритмического мышления; 

· обучать школьников структурному программированию как методу, предполагающему создание понятных программ, обладающих свойствами модульности; 

· привлечь интерес учащихся к работе с логическими выражениями;

· способствовать освоению учащимися всевозможных методов решения задач, реализуемых на языке Паскаль; 

· рассмотреть некоторые аспекты итогового тестирования по информатике и ИКТ в 11-м классе. 

Общая характеристика учебного предмета
Учебники и компьютерный практикум в совокупности обеспечивают выполнение всех требований образовательного стандарта и примерной программы в их теоретической  и практической  составляющих: освоение системы базовых знаний,  овладение умениями информационной деятельности,  развитие и  воспитание учащихся,  применение опыта использования ИКТ в различных сферах индивидуальной деятельности.

Основные содержательные линии  общеобразовательного курса базового уровня для старшей школы расширяют и углубляют следующие   содержательные линии  курса информатики в средней школе:

· Линию информация и информационных процессов (определение информации, измерение информации, универсальность дискретного представления информации; процессы хранения, передачи и обработка информации  в информационных системах;  информационные основы процессов управления);

· Линию моделирования и формализации (моделирование как метод познания: информационное моделирование: основные типы информационных моделей;  исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей).

· Линию информационных технологий (технологии работы с текстовой и графической информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии).

· Линию компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных сетей, организация и информационные услуги Интернет).

· Линию социальной информатики (информационные ресурсы общества, информационная культура, информационное право, информационная безопасность)
Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса,  являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», «информационные технологии». 

 Задания из практикума могут выполняться учениками в индивидуальном режиме и объеме.  Основная цель их выполнения – повторение и закрепление пройденного, в чем потребность у разных учеников может быть разной.  Ученикам, имеющим домашние компьютеры, эти задания могут быть предложены для домашнего выполнения.

Место учебного предмета в учебном плане
1. Учебный предмет Информатика и ИКТ изучается за счёт часов федерального образовательного компонента учебного плана и компонента ОО.

2. Общее количество часов в год: 
- в 11 классе рабочая программа с 68 часов уменьшена до 67 часов, т.к. урок  выпал на праздничный день.  Программа выполнена в полном объеме за счет часов повторения.
- в 10 классе программа выполнена в полном объеме.

 
аса.
Содержание учебного предмета


10  класс (2 час)
	Тема (раздел учебника)
	Всего часов
	Теория

	1. Введение.  Структура информатики. 
	1 ч.
	1

	ИНФОРМАЦИЯ
	15 ч.
	

	2. Информация. Представление информации (§§1-2)
	3
	2

	3. Измерение информации (§§3-4)
	4
	2

	4. Представление чисел в компьютере (§5)
	4
	2

	5. Представление текста,  изображения и звука в компьютере (§6)
	4
	2

	Информационные процессы
	14 ч.
	

	6. Хранение и передача информации  (§7, 8)
	1
	1

	7. Обработка информации и алгоритмы  (§9)
	3
	1

	8. Автоматическая обработка (§10)  информации 
	4
	2

	9. Информационные процессы в компьютере  (§11)
	2
	2

	Проект: выбор конфигурации компьютера
	2
	

	Проект: настройка BIOS
	2
	

	ПРОГРАММИРОВАНИЕ
	35 ч.
	

	10. Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование (§12-14)
	2
	2

	11. Программирование линейных алгоритмов  (§15-17)
	3
	1

	12. Логические величины и выражения, программирование ветвлений (§18-20)
	4
	2

	13. Программирование циклов (§21, 22)
	5
	2

	14. Подпрограммы  (§23)
	3
	1

	15. Работа с массивами (§24, 26)
	7
	3

	16. Организация ввода-вывода с использованием файлов (§25)
	3
	1

	17. Работа с символьной информацией (§27, 28)
	4
	2

	18. Комбинированный тип данных (§29)
	4
	2

	19. Повторение
	5 ч.
	

	Всего:
	70 часов
	



11  класс (2 час)
	Тема (раздел учебника)
	Всего часов
	Теория

	Информационные системы и базы данных
	20 ч.
	

	1. Системный анализ (§1-4)
	4
	2

	2. Базы данных (§5-9)
	10
	5

	Проект: системология
	2
	

	Проект: разработка базы данных
	4
	

	Интернет
	15 ч.
	

	3. Организация и услуги Интернет ( §10-12)
	6
	2

	4. Основы сайтостроения ( §13-15)
	5
	2

	Проект: разработка сайтов
	4
	

	Информационное моделирование
	24 ч.
	

	5. Компьютерное информационное моделирование ( §16)
	2
	2

	6. Моделирование зависимостей между величинами ( §17)
	3
	1

	7. Модели статистического прогнозирования ( §18)
	4
	2

	8. Моделирование корреляционных зависимостей ( §19)
	4
	2

	9. Модели оптимального планирования ( §20)
	4
	2

	Проект: получение регрессионных зависимостей
	2
	

	Проект: корреляционный анализ
	2
	

	Проект: оптимальное планирование
	3
	

	Социальная   информатика
	5 ч.
	

	10. Информационное общество
	1
	1

	11. Информационное право и безопасность
	2
	2

	Проект: подготовка реферата по социальной информатике
	2
	

	12 Повторение
	2
	

	Всего:
	67 часов
	


Учебно – методическое и материально – техническое обеспечение образовательного процесса
Перечень используемых учебников и учебных пособий

· Информатика и ИКТ. 10 класс / И.Г.Семакин, Е.К. Хеннер – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.

· Информатика и ИКТ. 11 класс / И.Г.Семакин, Е.К. Хеннер – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.

· Информатика и ИКТ. Практикум 10-11 класс / И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер, Т.Ю.Шеина – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.

· Информатика. Задачник-практикум в 2 т. / Л.А. Залогова, М.А. Плаксин и др. Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера: Том 2. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний.

· Информатика и ИКТ. Методическое пособие / И.Г.Семакин, Е.К.Хеннер — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний
· Программа курса «Информатика и информационно-коммуникационные технологии» общеобразовательный курс (базовый уровень) для 10-11 классов / Составители: И.Г.Семакин, Е.К.Хеннер

Интернет-ресурсы

http://elschool45.ru/ - Система электронного обучения с применением дистанционных образовательных технологий школьников Курганской области;

http://fipi.ru - Федеральное государственное бюджетное научное учреждение «Федеральный институт педагогических измерений» (Демоверсии, спецификации, кодификаторы ОГЭ 2015 год, открытый банк заданий ОГЭ)

http://www.moeobrazovanie.ru/online_test/informatika - «Мое образование» (Онлайн-тесты по информатике);

http://fcior.edu.ru - Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР);

http://sc.edu.ru/ - Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов;

http://window.edu.ru/ - Единое окно доступа к цифровым образовательным ресурсам;
http://kpolyakov.narod.ru/index.htm - Сайт К. Полякова. 

Аппаратные средства
· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). 

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; проектор  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.
Технические средства обучения

1. Рабочее место ученика (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).

2. Встроенные в монитор колонки (рабочее место ученика).

3. Рабочее место учителя (системный блок, монитор, клавиатура, мышь).

4. Колонки (рабочее место учителя).

5. Микрофон (рабочее место учителя).

6. Проектор.

7. Лазерный принтер черно-белый.

8. Сканер.

9. Цифровая фотокамера с возможностью подключения к компьютеру.

10. Локальная вычислительная сеть с выходом в Интернет.

Программные средства
1. Операционная система Windows 10.

2. Файловый менеджер Проводник (входит в состав операционной системы).

3. Растровый редактор Paint (входит в состав операционной системы).

4. Простой текстовый редактор Блокнот (входит в состав операционной системы).

5. Мультимедиа проигрыватель Windows Media (входит в состав операционной системы).

6. Программа Звукозапись (входит в состав операционной системы).

7. Почтовый клиент Outlook Express (входит в состав операционной системы).

8. Браузер Internet Explorer (входит в состав операционной системы).

9. Антивирусная программа 
10.  Программа-архиватор WinRar.

11.  Клавиатурный тренажер.

12.  Офисное приложение Microsoft Office 2010, включающее текстовый процессор Microsoft Word со встроенным векторным графическим редактором, программу разработки презентаций Microsoft PowerPoint, электронные таблицы Microsoft Excel, систему управления базами данных Microsoft Access.

13.  Система оптического распознавания текста.

Критерии и нормы оценки ЗУН, обучающихся по информатике и ИКТ
1. Содержание и объем материала, подлежащего проверке, определяется программой. При проверке усвоения материала необходимо выявлять полноту, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.
          2. Основными формами проверки ЗУН учащихся по информатике являются письменная контрольная работа, самостоятельная работа на ЭВМ, тестирование, устный опрос и зачеты (в старших классах).
3. При оценке письменных и устных ответов учитель в первую очередь учитывает показанные учащимися знания и умения. Оценка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. Среди погрешностей выделяются ошибки и недочеты. Погрешность считается ошибкой, если она свидетельствует о том, что ученик не овладел основными знаниями и (или) умениями, указанными в программе.
К недочетам относятся погрешности, свидетельствующие о недостаточно полном или недостаточно прочном усвоении основных знаний и умений или об отсутствии знаний, не считающихся в программе основными. Недочетами также считаются: погрешности, которые не привели к искажению смысла полученного учеником задания или способа его выполнения, например, неаккуратная запись, небрежное выполнение блок-схемы и т. п.
       4. Задания для устного и письменного опроса учащихся состоят из теоретических вопросов и задач. Ответ за теоретический вопрос считается безупречным, если по своему содержанию полностью соответствует вопросу, содержит все необходимые теоретические факты и обоснованные выводы, а его изложение и письменная запись математически и логически грамотны и отличаются последовательностью и аккуратностью.
Решение задач считается безупречным, если правильно выбран способ решения, само решение сопровождается необходимыми объяснениями, верно выполнен алгоритм решения, решение записано последовательно, аккуратно и синтаксически верно по правилам какого-либо языка или системы программирования. Самостоятельная работа на ЭВМ считается безупречной, если учащийся самостоятельно или с незначительной помощью учителя выполнил все этапы решения задачи на ЭВМ, и был получен верный ответ или иное требуемое представление решения задачи.
5. Оценка ответа учащегося при устном и письменном опросах, а также при самостоятельной работе на ЭВМ, проводится по пятибалльной системе, т.е. за ответ выставляется одна из отметок:  2 (неудовлетворительно), 3 (удовлетворительно), 4 (хорошо), 5 (отлично).
6. Учитель может повысить отметку за оригинальный ответ на вопрос или оригинальное решение задачи, которые свидетельствуют о высоком уровне владения информационными технологиями учащимся, за решение более сложной задачи или ответ на более сложный вопрос, предложенные учащемуся дополнительно после выполнения им основных заданий.

Оценка ответов учащихся для устных ответов определяются следующие критерии оценок:
 оценка «5» выставляется, если ученик:
- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;
          - изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;
         - правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;
- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;
          - продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;
- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.
Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
оценка «4» выставляется, если:
- ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:
- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;
- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;
- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.
оценка «3» выставляется, если:
- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;
- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме,
- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.
оценка «2» выставляется, если:
- не раскрыто основное содержание учебного материала;
          - обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала,
- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя, ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу.

Для письменных работ учащихся:
оценка «5» ставится, если:
- работа выполнена полностью;
- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;
- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).
оценка «4» ставится, если:
- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);
        - допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.
оценка «3» ставится, если:
- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.
оценка «2» ставится, если:
- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере, работа показала полное отсутствие у учащегося обязательных знаний и умений по проверяемой теме.

Самостоятельная работа на ЭВМ оценивается следующим образом:
оценка «5» ставится, если:
     - учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;
     - работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы;
         оценка «4» ставится, если:
        - работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;
        - правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %);
        - работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.
оценка «3» ставится, если:
- работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи.
           оценка «2» ставится, если:
- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно.
Календарно-тематический планирование, 10 класс (2 часа)

	№ 

урока
	Наименование 

разделов и тем
	Всего часов
	Виды

контроля
	Основные виды

учебной деятельности
	Требования к результату
	Дата проведения 

	
	Информация
	16
	
	
	
	план
	факт

	1/1
	Введение. Структура информатики       
	1
	
	- понимание сущности объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

- определение бита с алфавитной т.з.

- сопоставление связи между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

- соизмерять связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

-использовать для решения задач сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации

- определение бита с позиции содержания сообщения
	Учащиеся должны знать: 

· в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах, из каких частей состоит предметная область информатики, три философские концепции информации

· понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации,  что такое язык представления информации; какие бывают языки, понятия «кодирование» и «декодирование» информации

· примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо, понятия «шифрование», «дешифрование». 

· сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации

· определение бита с алфавитной т.з.

· связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов)

· связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб

· сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации, определение бита с позиции содержания сообщения

Учащиеся должны уметь:

· решать  задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в приближении равной вероятности символов), решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении), выполнять пересчет количества информации в разные единицы

Учащиеся должны знать: 

· основные принципы представления данных в памяти компьютера, представление целых чисел, диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком, принципы представления вещественных чисел

Учащиеся должны уметь:

· получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера, определять по внутреннему коду значение числа

Учащиеся должны знать: 

· способы кодирования текста в компьютере, способы представление изображения; цветовые модели, в чем различие растровой и векторной графики

· способы дискретного (цифрового) представление звука

Учащиеся должны уметь:

· вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета, вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи
	04.09
	

	2/2

3/3
	Информация. Представление информации             
	2
	
	
	
	05.09

11.09
	

	4/4
	Представление информации 
	1
	
	
	
	12.09


	

	5/5

6/6

7/7

8/8
	Измерение информации  
Измерение информации  
Содержательный подход

Содержательный подход
	4
	с/р
	
	
	18.09

19.09

25.09

26.09
	

	9/9

10/10

11/11

12/12
	Представление чисел в компьютере   
Целые числа 
Вещественные числа в компьютере      
Вещественные числа в компьютере       
	4
	
	
	
	02.10

03.10

09.10

10.10
	

	13/13

14/14

15/15
	Представление текста в компьютера

Представление  изображения в компьютере

Представление  звука в компьютере   
	3
	
	
	
	16.10

17.10

23.10
	

	16/16
	К.р.  по теме: «Информация»
	1
	К.р
	
	
	24.10
	

	
	Информационные процессы
	14
	
	
	
	
	

	17/1
	Хранение  информации       
	1
	
	осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, энциклопедиях

- осуществлять поиск в иерархической файловой структуре компьютера

- применять меры защиты личной информации на ПК

- применять простейшие криптографические шифры (в учебном режиме)

- строить табличные модели по вербальному описанию системы
	Учащиеся должны знать: 

· историю развития носителей информации

· современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики, модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи

· основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность

· понятие «шум» и способы защиты от шума

Учащиеся должны уметь:

· сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам

· рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи,  при известной скорости передачи

Учащиеся должны знать: 

· основные типы задач обработки информации, понятие исполнителя обработки информации, понятие алгоритма обработки информации

Учащиеся должны уметь:

· по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой

Учащиеся должны знать: 

· что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 

· определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной

· устройство и систему команд алгоритмической машины Поста 

Учащиеся должны уметь:

· составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста

Учащиеся должны знать: 

· этапы истории развития ЭВМ, что такое неймановская архитектура ЭВМ, для чего используются периферийные процессоры (контроллеры), архитектуру персонального компьютера, основные принципы архитектуры суперкомпьютеров
	06.11
	

	18/2
	Передача информации
	1
	
	
	
	07.11
	

	19/3

20/4
	Обработка информации и алгоритмы
	2
	
	
	
	13.11

14.11
	

	21/5


	Автоматическая обработка информации 
	1
	
	
	
	20.11
	

	22/6

23/7

24/8

25/9
	Информационные процессы в компьютере
Использование периферийных процессов

Использование периферийных процессов

Эволюция поколения ЭВМ
	4
	с/р


	
	
	21.11

27.11

28.11

04.12
	

	26/10
	К.р. по теме: «Информационные процессы»


	1
	К.р.
	
	
	05.12
	

	27/11

28/12
	Проект: «Выбор конфигурации ПК»
	2
	
	
	
	11.12

12.12
	

	29/13

30/14
	Проект: «Настройка BIOS»
	2
	
	
	
	18.12

19.12
	

	
	Элементы программирования
	35
	
	
	
	
	

	31/1

32/2
	Алгоритмы работы с величинами. 
Структуры алгоритмов      
	2
	
	выполнение действий по инструкции, алгоритму;

составление алгоритмов;

анализ и синтез, обобщение и классификация,

сравнение информации;

использование знаний в стандартной и нестандартной ситуации;

логичность мышления;

умение работать в коллективе;

сравнение полученных результатов с учебной задачей;

владение компонентами доказательства;

формулирование проблемы и определение способов ее решения;

определение проблем собственной учебной деятельности и установление их причины;
	Учащиеся должны знать

· этапы решения задачи на компьютере: 

· что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя

· какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов

· система команд компьютера

· классификация структур алгоритмов

· основные принципы структурного программирования

Учащиеся должны уметь:

· описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке

· выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц

Учащиеся должны знать

· систему типов данных в Паскале, операторы ввода и вывода

· правила записи арифметических выражений на Паскале, оператор присваивания

· структуру программы на Паскале

Учащиеся должны уметь:

· составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале

Учащиеся должны знать

· логический тип данных, логические величины, логические операции

· правила записи и вычисления логических выражений, условный оператор IF
· оператор выбора select case
Учащиеся должны уметь:

· программировать ветвящиеся алгоритмов с использованием условного оператора и оператора ветвления

Учащиеся должны знать

· различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием

· различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом

· операторы цикла while и repeat – until
· оператор цикла с параметром for
· порядок выполнения вложенных циклов

Учащиеся должны уметь:

· программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром, программировать итерационные циклы

· программировать вложенные циклы

Учащиеся должны знать

· понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы, правила описания и использования подпрограмм-функций

· правила описания и использования подпрограмм-процедур

Учащиеся должны уметь:

· выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы

· описывать функции и процедуры на Паскале, записывать в программах обращения к функциям и процедурам

Учащиеся должны знать

· правила описания массивов на Паскале

· правила организации ввода и вывода значений  массива

· правила программной обработки массивов

Учащиеся должны уметь:

· составлять типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировки массива и др.

Учащиеся должны знать: 

· правила описания символьных величин и символьных строк, основные функции и процедуры  Паскаля для работы с символьной информацией

Учащиеся должны уметь:

· решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов.
	25.12

26.12
	

	33/3

34/4

35/5
	Паскаль – язык структурного программирования

Структура процедурных языков программирования
	3
	с/р


	
	
	15.01

16.01

22.01
	

	36/6

37/7

38/8

39/9
	Элементы языка программирования 

Элементы языка программирования 

Типы данных

Типы данных
	4
	
	
	
	23.01

29.01

30.01

05.02
	

	40/10

41/11

42/12

43/13
	Операции, функции, выражения

Арифметические выражения

Оператор присвоения, ввод и вывод данных

Линейная программа
	4
	с/р


	
	
	06.02

12.02

13.02

19.02
	

	44/14
45/15
	Логические величины, операции, выражения
	2
	
	
	
	20.02

26.02


	

	46/16

47/17
	Программирование ветвления
	2
	
	
	
	27.02

04.03
	

	48/18

49/19

50/20

51/21

52/22

53/23
	Пример поэтапной разработки программы решения задачи

Построение алгоритма

Тестирование программы

Программирование циклов

Программирование циклов
	5
	с/р


	
	
	05.03

11.03

12.03

18.03

19.03


	

	54/24

55/25

56/26
	Вложенные и итерационные циклы

Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы

Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы
	3
	
	
	
	01.04

02.04

08.04
	

	57/27

58/28

59/29
	Массивы 

Идентификация элементов массива

Действия над массивом как единым целым
	3
	
	
	
	09.04

15.04

16.04
	

	60/30

61/31

62/32

63/33
	Организация ввода и вывода данных с использованием файлов

Типовые задачи обработки массивов

Символьный тип данных

Строки символов
	4
	
	
	
	22.04

23.04

29.04

30.04

06.05
	

	64/34
	Комбинированный тип данных
	1
	
	
	
	07.05
	

	65/35
	К.р. по теме: «Элементы программирования»
	1
	К.р
	
	
	13.05
	

	
	Повторение 
	5
	
	
	
	
	

	66/1
	Годовая контрольная  работа за курс 10 класса
	1
	
	
	
	14.05
	

	67/2
	Повторение по теме Информация»
	1
	
	
	
	20.05
	

	68/3
	Повторение по теме «Информационные процессы»
	1
	
	
	
	21.05
	

	69/4
	Повторение по теме «Элементы программирования»
	1
	
	
	
	27.05
	

	70/5
	Повторение по теме «Элементы программирования»
	
	
	
	
	28.05
	


Календарно-тематическое планирование,  11 класс (2 часа)

	№ 

урока
	Наименование 

разделов и тем
	Всего
 часов
	Виды

контроля
	Основные виды

учебной деятельности
	Требования к результату
	Дата
 проведения 

	
	
	
	
	
	
	план
	факт

	
	Информационные системы
	20
	
	
	
	
	

	1/1
	Понятие системы в информатике
	1
	
	- представлять примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.)

- анализ состав и структуру систем

- различать связи материальные и информационные

основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема

- выделять основные свойства систем

- использовать понятие «системный подход» в науке и практике

- характеризовать модели систем: модель черного ящика, состава, структурная модель

- использование графов для описания структур систем

создание многотабличной БД средствами конкретной СУБД

- реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов

- реализовывать запросы со сложными условиями выборки
	Учащиеся должны знать: 

· основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема, основные свойства систем

· что такое «системный подход» в науке и практике, модели систем: модель черного ящика, состава, структурная модель, использование графов для описания структур систем

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.)

· анализировать состав и структуру систем, различать связи материальные и информационные.

Учащиеся должны знать: 

· что такое база данных (БД)

· основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ

· определение и назначение СУБД

· основы организации многотабличной БД, что такое схема БД

· что такое целостность данных

· этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД

· структуру команды запроса на выборку данных из БД, организацию запроса на выборку в многотабличной БД

· основные логические операции, используемые в запросах, правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов

Учащиеся должны уметь:

· создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД, реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов

· реализовывать запросы со сложными условиями выборки
	03.09
	

	2/2
	Модели систем
	1
	
	
	
	06.09
	

	3/3
	Структурные модели предметной области
	1
	
	
	
	10.09
	

	4/4
	Информационная система
	1
	
	
	
	13.09
	

	5/5

6/6
	Базы данных
	2
	С.р.
	
	
	17.09 

20.09
	

	7/7

8/
	Проектирование табличной базы данных
	2
	
	
	
	24.09 

27.09
	

	9/9

10/10
	Создание базы данных
	2
	С.р.
	
	
	01.10 

04.10
	

	11/11

12/12
	Запросы к информационной системе
	2
	
	
	
	08.10 

11.10
	

	13/13
	Логические условия выбора данных
	1
	
	
	
	15.10
	

	14/14

15/15
16/16
	Проект: системология
	3
	
	
	
	18.10 

22.10

25.10 
	

	17/17

18/18
19/19
	Проект: разработка базы данных
	3
	
	
	
	05.11 

08.11 

12.11
	

	20/20
	К.р. по теме: «Информационные системы»
	1
	К.р.
	
	
	15.11
	

	
	Интернет
	15
	
	
	
	
	

	21/1
	Организация глобальных сетей
	1
	
	работа с электронной почтой

- извлечение данные из файловых архивов

- осуществление поиска информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.

создать несложный web-сайт с помощью редактора  сайтов

- назначение  коммуникационных служб Интернета

- назначение информационных служб Интернета

- что такое прикладные протоколы

- основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес

- что такое  поисковый каталог: организация, назначение
	Учащиеся должны знать: 

· назначение  коммуникационных служб Интернета, назначение информационных служб Интернета

· что такое прикладные протоколы

· основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web-браузер, HTTP-протокол, URL-адрес

· что такое  поисковый каталог: организация, назначение

· что такое поисковый указатель: организация, назначение

Учащиеся должны уметь:

· работать с электронной почтой

· извлекать данные из файловых архивов, осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и указателей.

Учащиеся должны знать: 

· какие существуют средства для создания web-страниц, в чем состоит проектирование web-сайта

· что значит опубликовать web-сайт

Учащиеся должны уметь:

· создать несложный web-сайт с помощью редактора  сайтов
	19.11
	

	22/2

23/3
	Интернет- глобальная компьютерная сеть
	2
	
	
	
	22.11

26.11
	

	24/4

25/5
	Служба гипертекста
	2
	
	
	
	 29.11 

03.12
	

	26/6
	Инструменты для разработки web-сайтов
	1
	
	
	
	06.12
	

	27/7

28/8
	Создание сайта
	2
	С.р.
	
	
	10.12

13.12
	

	29/9

30/10
	Создание таблиц и списков на веб-странице
	2
	
	
	
	 17.12

20.12
	

	31/11

32/12

33/13

34/14
	Проект: разработка сайта


	4
	
	
	
	24.12 

27.12 

10.01 

14.01
	

	35/15
	К.р. по теме: «Интернет»
	1
	К.р.
	
	
	17.01
	

	
	Информационное моделирование
	24
	
	
	
	
	

	36/1

37/2

38/3
	Компьютерное информационное моделирование
Компьютерная информационная модель
	3
	
	получение с помощью электронных таблиц  табличную и графическую форму зависимостей между величинами

используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов

- осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели 

решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в MS Excel)
	Учащиеся должны знать: 

· понятие модели, понятие информационной модели

· этапы построения компьютерной информационной модели

Учащиеся должны знать: 

· понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины

· что такое математическая модель

· формы представления зависимостей между величинами

Учащиеся должны уметь

· с помощью электронных таблиц получать табличную и графическую форму зависимостей между величинами
Учащиеся должны знать: 
· для решения каких практических задач используется статистика;

· что такое регрессионная модель

· как происходит прогнозирование по регрессионной модели

Учащиеся должны уметь:

· используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов

· осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по регрессионной модели

Учащиеся должны знать: 

· что такое корреляционная зависимость

· что такое коэффициент корреляции

· какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения корреляционного анализа

Учащиеся должны уметь:

· вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью табличного процессора (функция КОРРЕЛ в MS Excel)

Учащиеся должны знать: 

· что такое оптимальное планирование

· что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов

· что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены

· в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана

· какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного программирования 

Учащиеся должны уметь:

· решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в MS Excel)
	21.01 

24.01 

28.01
	

	39/4

40/5

41/6
	Моделирование зависимостей между величинами
Табличные и графические модели
	3
	С.р.
	
	
	31.01
04.02 

07.02
	

	42/7

43/8

44/9

45/10
	Модели статистического прогнозирования
Прогнозирование по регрисивной модели
	4
	
	
	
	11.02 

14.02 

18.02 

21.02
	

	46/11

47/12

48/13
	Модели корреляционных зависимостей
	3
	
	
	
	25.02 

28.02 

03.03
	

	49/14

50/15

51/16
	Модели оптимального планирования
Ограниченность ресурсов 
	3
	С.р.
	
	
	06.03

 10.03 

13.03
	

	52/17

53/18
	Проект: получение регрессионных зависимостей
	2
	
	
	
	17.03 

20.03
	

	54/19

55/20
	Проект: корреляционный анализ
	2
	
	
	
	31.03 

03.04
	

	56/21

57/22

58/23
	Проект: оптимальное планирование
	3
	
	
	
	07.04 

10.04 

14.04
	

	59/24
	К.р. по теме: «Информационное моделирование»
	1
	К.р.
	
	
	17.04
	

	60/25
	Итоговая контрольная работа за курс 11 класса
	1
	
	
	
	21.04
	

	
	Социальная информатика
	5
	
	
	
	
	

	61/1
	Информационные ресурсы
	1
	
	- основные законодательные акты в информационной сфере

- суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации

соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности

в чем состоят основные черты информационного общества- причины информационного кризиса и пути его преодоления
	Учащиеся должны знать: 

· что такое информационные ресурсы общества, из чего складывается рынок информационных ресурсов

· что относится к информационным услугам, в чем состоят основные черты информационного общества

· причины информационного кризиса и пути его преодоления

· какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием информационного общества

Учащиеся должны уметь:

· основные законодательные акты в информационной сфере, суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации

Учащиеся должны уметь:

· соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности
	24.04
	

	62/2
	Информационное общество
	1
	С.р
	
	
	28.04
	

	63/3
	Правовое регулирование в информационной среде. 
	1
	
	
	
	08.05
	

	64/4
	Информационная безопасность
	1
	
	
	
	12.05
	

	65/5
	К.р. по теме «Социальная информатика»
	1
	К.р.
	
	
	15.05
	

	Повторение
	2
	
	
	
	
	

	66/1
	Повторение по теме «Интернет».
	1
	
	
	
	19.05
	

	67/2
	Повторение по  теме «Информационное моделирование».
	1
	
	
	
	22.05
	


6

